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一、按键说明 

A 键：选择键，用于选择各项选项，游戏里是左键； 

B 键：确定键，进入选项和确定操作，游戏里是中间键； 

C 键：取消键，退出选项和取消操作，游戏里是右键； 

 

 

二、游戏玩法说明： 

2.1 开始游戏  

按 RESET键后，按选择键会依次出现 、 、 、 、 、 、 、 、

、 。。。等一共 168只不同的宠物。确定宠物后，再设置好时间和姓名，一会儿小

宠物出生了。 

 

2.2 宠物资料 

在正常状态下，按选择键选择主菜单中 的图标，按确定键进入就可以依次查

看到宠物的技术点、饥饿度、年龄、体重、性别、现金和名字。 

  

 

        年龄：多吃多玩多读书，宠物就会长得越快。 

    饥饿度：吃饱了才有精力好好学习和开心地玩游戏哦  

    现金，玩游戏和打工都会挣得现金，可以买到喜欢的礼品； 

    查看宠物的名字。 

 

 

2.3 食物 

可以吃到像蛋糕  和寿司  等多种美味的食物 

 

 

2.4  厕所 
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当画面出现    时，表示宠物有便便了，要及时进行清理。 

 

 

2.5  游戏 

 ：小狗抓飞碟，训练小狗的反应，让它跳起来捉住头上飞过的飞碟吧。 

 ：极速飞行，凭借你的精湛技术，驾驶着超级飞船躲避敌人的攻击吧。 

 ：商店，可以购买  、  、 。。。等多种礼品，送给你的朋友让彼此

的关系更密切吧，购买后可以在收藏菜单里查看。 

 

 

2.6  虚拟社区 

：努力读书，学习好技术，就能找到一份好的工作  赚大钱了。 

：可以跟在这里和朋友一起玩翘翘板  游戏。 

：可以使用不同的礼物，让自己打扮成不同的样子。 

 

2.7  教育 

如果想让你的宠物变得更聪明，可以让它在学校  学习并成长 

 

 

2.8  治疗  

当界面出现  时，表示宠物生病了，要及时治疗   

 

 

2.9   邮件 

 ：幸运度，占卜一下当前的运气是好是坏，幸运星越多,运气越好。 
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  ：邮件，当宠物每长大一岁，邮件  的图标就会一闪一闪的，表示收到了邮件，

信息当然有好有坏咯，运气好的话有可能收到零用钱  ，运气不好的话可

能会被恶作剧收到大便  。  

 

 

2.10  收藏 

 ：查看自己购买的和收到的礼品； 

 ：密码，输入 3位密码，如果正确便可得到神秘的礼品，得到后可以在收藏菜

单里查看。 

 

2.11  呼叫 

      当宠物肚子饿了、有便便或者生病了就会不停地呼叫，这时记得要帮小宠物解决

问题哦！ 

 

 

 

 

游戏玩法： 
 

上电复位开机后依然显示为 168 IN 1，即里面有 168个完全不同的宠物，具体玩法与原

来的 基本相同，2011 为兔年，所以最新宠物 IC 开机后第一只宠物为兔子，其他

玩法作了部分的修改，比如加入了宠物变身，增加新游戏，改进音效等！ 

 

为了配合工厂的订货且旧版 兼容，LCD 的玻璃图可直接使用 的玻璃图！也

可以直接使用以前 的说明书！但是里面的图案有变化的 
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生产时，如果需要生产测试硬件请参考下面专门为工厂方面设定的测试流程： 

 

 

（1）按键定义，A为选择键，B为确定键，C 为退出键； 

（2）同时按住 A+C，然后复位，即可进入生产测试模式，进入后全屏显示，并有声音发

生，可以测试 LCD 显示是否正确，蜂鸣片是否接好等； 

（3）在测试模试下，按不同的键，有不同的显示画面 

 

（4）注意，生产测试模式仅为生产工厂提供快捷的流程所设计，此时不能正常进入游戏

界面，需要放开按键 A+C复位才能正常游戏！ 
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